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Domenica 21 ottobre 2018

Agorà
Sala Regia

Digital Circus

9.00 9.00 - 1

G  are di robotica per gli studenti e le studentesse, Fab 

Lab e innovazione

9.00 - 13.00

L  del primo cicloe scuole  percorrono esperienze di 

coding, di robotica, making e intelligenza artificiale

Loggia delle Benedizioni

Future Zone
Loggia Grande

Sale Canova e Loggia grande

Sala RefettorioTeachers Matter

9.00 - 19.00

B : le del territorio mostrano uone pratiche digitali scuole 

i loro progetti

Students Matter

ri-creazione

Sala Regia

Agorà

Stakeholders’ Club

9.00- 19.00 

Collaborazione della scuola con il mondo esterno, 

l’impresa e la società civile

Civic Arena

Lavori Hackathon nazionale

9 6.00.00 - 1

Loggia Grande

Cortile

Istituto Tecnico ‘Colombo’ - Aula Magna

19.30 - 21.30

Arte, musica e creatività delle scuole della provincia 

di Roma

Educazione e orientamento nell’era digitale: la sfida 

dei docenti. Workshop formativi per docenti: 

strumenti, software e nuove pratiche per la didattica

9 0. 0 - 19.00

Ri-creazione

Lancio e presentazione della Diplomacy Challenge

#F la 3 giorni per il iano azionale UTURAROMA - P N

S Dcuola igitale apre le sue porte

16.00

A e saluti istituzionalipertura 

Hackathon Nazionale lancio e presentazione del 

primo hackathon nazionale

17.0 19.00 - 0

Accoglienza e accrediti

Lunedì 22 ottobre 2018

Master Class

Juan Carlos De Martin professore presso il 

Dipartimento di Automatica e Informatica del 

Politecnico di Torino

10.00 - 13.00

Il ruolo del digitale nell’innovazione scolastica 

italiana

Diplomacy Challenge

Diplomacy Game

9 6.00.00 - 1

Provincia di Roma - Sala del Consiglio

Esperienze della scuola digitale

17.00 – 19.00

In viaggio verso Dubai 2020

Master Class
Sala Regia

Cortile

19.30 - 21.30

Arte, musica e creatività

Ri-creazione

Digital Circus

Dimostrazioni di robotica per gli studenti e le  

studentesse, Fab Lab e innovazione

17.00 21.00 - 

Loggia delle Benedizioni

Future Zone
Loggia Grande

17.00 - 21.00

B : le del territorio uone pratiche digitali scuole 

mostrano i loro progetti



10.00 - 13.00

Premio scuola digitale della regione Lazio

Digital Circus

Fab Lab e innovazione

9.00 8.00 - 1

G  are di robotica per gli studenti e le studentesse, L  del primo cicloe scuole  percorrono esperienze di 

coding, di robotica, making e intelligenza artificiale

9 0  - 3.0. 0 1 0

Loggia delle Benedizioni

Future Zone
Loggia Grande

Sala Refettorio

Teachers Matter

Buone pratiche digitali: le scuole del territorio mostrano 

i loro progetti

9.0  - 8.00 1 0

Students Matter

Stakeholders’ Club

9.00- 17.00 

Collaborazione della scuola con il mondo esterno, 

l’impresa e la società civile

Civic Arena

9 6.00.00 - 1

L Hackathon Nazionaleavori 

Loggia Grande

Cortile

Istituto Tecnico ‘Colombo’ - Aula Magna

Arte, musica e creatività delle scuole della provincia di 

Roma

10.00 - 17.00

9 0 7. 0 - 1 .00

Educazione e orientamento nell’era digitale: la sfida dei 

docenti. Workshop formativi per docenti: strumenti, 

software e nuove pratiche per la didattica

Ri-creazione

Agorà
Sala Regia

Martedì 23 ottobre 2018

Passaggio di testimone tra le due città,

Diplomacy game: la sfida finale

#FUTURA #PNSDROMA

P C  resentazione finale delle proposte progettuali di ivic

H Romaack 

15.00 - 16.00

Saluti e ringraziamenti

Roma Caserta chiama 

P  resentazione ed approvazione delle risoluzioni finali

Hackathon Nazionale

appuntamento a !d Caserta dal 25 al 27 ottobre 2018

17.00 - 19.00

Restituzione dei lavori e conclusione

I giovani presentano le loro idee 4.0 per il futuro della 

città di Roma

Premiazione Hackathon e Diplomacy Challenge

Aula Canova 1 e 2 e Loggia grande

Agorà
Sala Regia



Digital Circus
Robotica, Fab Lab

e innovazione

www.istruzione.it/scuola_digitale/futura.shtml
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Loggia delle

Benedizioni

Via del PlebiscitoStudents Matter
Educazione ed orientamento

nell’era digitale.

La sfida degli studenti

Educazione ed orientamento

nell’era digitale.

La sfida dei docenti.

Stakeholders’ Club 
Collaborazione della scuola

con il mondo esterno,

l’impresa e la società civile

Teachers Matter

Loggia Grande

Agorà
Incontri istituzionali, conferenze,

testimonials

Apertura e chiusura di #FUTURAROMA

Piano Terra Piano Secondo

Accoglienza e accrediti
Docenti, studenti e formatori

Ri-creazione
Buone pratiche artistiche

delle scuole

Cortile

Future Zone
Buone pratiche

dalla scuola digitale

Loggia Grande

Loggia Grande

Sala Regia

Sale Canova e

Piano Primo

Sala Refettorio
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