TEACHERS AND STUDENTS MATTER - PALAZZ0 GUERRIERI

EDUCAZIONE ED ORIENTAMENTO NELL’ERA DIGITALE
LA SFIDA DEI DOCENTI E DEGLI STUDENTI

ACCOGLIENZA E ACCREDITI - PALAZZO GUERRIERI

DOCENTI, STUDENTI E FORMATORI

STAKEHOLDERS’ CLUB - PALAZZO GUERRIERI

COLLABORAZIONE DELLA SCUOLA CON IL MONDO ESTERNO,
L’IMPRESA E LA SOCIETA CIVILE

ESPERIENZE - PALAZZO GUERRIERI
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DIGITAL CIRCUS - PIAZzA DE FALCO
ROBOTICA, FAB LAB E INNOVUAZIONE

FUTURE 20NE - PIAZZA DE FALCO
BUONE PRATICHE DALLA SCUOLA DIGITALE

.
TEATRO '
UERDI HACH ARENA - PALAZZO NERVEGNA
SFIDE PER LA CITTA’, IL TERRITORIO E LO SUILUPPO SOSTENIBILE E—
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MODEL ARENA - PALAZZO NERVEGNA
SIMULAZIONE STUDENTESCA DEI LAVORI NEGOZIALI
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DELLE NAZIONI UNITE PER L'AMBIENTE

AGORA’ - TEATRO VERDI - PALAZZ0 GUERRIERI

INCONTRI ISTITUZIONALI, CONFERENZE, TESTIMONIALS # F U T U R ﬂ B R I n D | S I # Pn S D

TRE GIORNI PER IL PIANO NAZIONALE SCUOLA DIGITALE:
FORMAZIONE, DIBATTITI, ESPERIENZE
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